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Bootstrap

Conociendo Bootstrap

Como sabemos en el diseño de software se separan dos tipos de abstracción para una aplicación web, front-end y
back-end.

El front-end es la parte que interactúa con el usuario, es donde se permitirá la entrada de información mientras que
el back-end procesará dicha información devolviendo alguna respuesta de nuevo al front-end.

Ahora bien, si te dijéramos que Bootstrap es un framework de diseño web, ¿a qué parte lo asociarías, front-end o back-
end? 

Bootstrap es un framework que inicio como un proyecto de twitter en respuesta diferentes problemas de diseño web,
las cuales implicaban tiempo y esfuerzo en solucionar. Fue liberado al público por el año 2011 como un proyecto Open
Source en GitHub, convirtiéndose actualmente en el framework de front-end más popular.

Cuenta con elementos preconfigurados para tipografía, formularios, botones, tablas y otros componentes de interfaz
como menús, ventanas, alertas,  etc.

¿Qué es un framework?
Conocemos como framework o marco de trabajo dentro del desarrollo de software, al entorno que nos hará más
sencilla la programación y el diseño. En este último caso las actividades como maquetar y dar una mejor vista a la
interfaz y a sus elementos resultará más rápido de realizar sin hacer mucho esfuerzo, pero a costa de seguir las reglas
del framework. 
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Se podría decir que pierdes ciertas “libertades” al quedar “sometido” a su diseño para ganar eficiencia en el desarrollo.
Finalmente depende de cada uno saber como sacarle potencial a este framework, pues siempre será posible
modificar la apariencia si sabes que partes modificar.

Diseño responsivo
Bootstrap está enfocado en dos paradigmas, el primero de ellos es el Diseño responsivo que trata de como se
adaptará tu aplicación web no solamente en el monitor de tu computadora sino también a los diferentes dispositivos
móviles que existen en el mundo, como smartphones, tabletas y todo aquellos otros móviles que puedan correr un
navegador eso incluye también computadoras con monitores enormes.

Mobile First
Respecto al segundo paradigma de diseño Mobile Fisrt, como su nombre lo indica “Primero los Móviles” es una
metodología de diseño que está en función de la resolución que presenta un móvil, es decir vas a maquetar tus
elementos web, ya sean tablas, botones, listas, formularios, etc; pensando primero en el desarrollo de una aplicación
para móviles para que posteriormente se facilite el maquetado en los demás dispositivos con mayor resolución.
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Primeros pasos con Bootstrap

Bootstrap tiene su sitio oficial donde puedes encontrar toda la documentación del framework para iniciar con él:

https://getbootstrap.com/docs/5.2/getting-started/introduction/

Existen diferentes formas de integrar Bootstrap en tu proyecto, en la animación se muestra una de ellas que consiste
en utilizar una red de distribución de contenidos (CDN).

Bootstrap está desarrollado con los lenguajes HTML y CSS, con opción de incorporar componentes dependientes de
Javascript, tecnologías que hay que referenciar desde los archivos en que queramos ocupar Bootstrap.

En la Actividad 2 agregaremos esas referencias y la línea para integrar Bootstrap a un archivo html.
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Actividad 2

PASO 1/3

1. Descarga el archivo 01_inicio.html y ábrelo en tu editor de código preferido
2. En atributo content de la etiqueta meta description escribe tu nombre
3. Ve al sitio de Bootstrap en la sección Get started
4. Pega la etiqueta <link> dentro de <head> para insertar los estilos CSS
5. Después pega la o las etiquetas <script> que se indican en la documentación antes del cierre </body> 
6. Salva y prueba los cambios en tu navegador.

* Las imagines son una muestra, el sitio Bootstrap cambiará su apariencia según se use la versión 4 o 5

PASO 2/3

Debemos asegurarnos de que nuestro código tenga establecidos los estándares de diseño y desarrollo, esto incluye el
uso de una meta etiqueta viewport para obtener un comportamiento responsivo adecuado.

Si esta etiqueta no se agrega de forma automática en tu editor de código HTML, la puedes copiar directamente de
aquí:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
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PASO 3/3

Para saber si se ha integrado bien Bootstrap una vez hechos los pasos anteriores la fuente del texto a cambiado de la
fuente de default de html al formato definido por el framework como se ve en la animación. 

Al terminar sube el archivo de tu Actividad 2
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Containers

Bootstrap tiene elementos y opciones para empezar a construir tu diseño de interfaz, uno de esos elementos son los
contenedores. Estos te permiten generar la o las “cajas” que anidarán los contenidos de nuestras páginas. Los
contenedores son los elementos más básicos en el framework y serán requeridos cuando usemos el sistema de grid.

Contenedores básicos:
.container provee un contenedor que permite tener el contenido de la pantalla de un ancho fijo (preestablecido por
default).

.container-fluid provee un contenedor que permite tener el contenido extendido al máximo del tamaño de la
pantalla.

Estructuración de contenedores
Bootstrap usa selectores de clase como medios para trasmitir sus estilos, en este ejemplo: class=“container”.

La etiqueta <div> (división) se utiliza de forma habitual para estructurar el diseño y para aplicarles posteriormente una
de las dos clases antes mencionadas.

Bootstrap
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En este ejemplo también se usó el atributo style para pintar el contenedor de color tomato y de esta manera
visualizar mejor su alcance.

!REGLA IMPORTANTE¡
Los contenedores NO deben estar anidados, es decir: 

NO se debe anidar un .container o .container-fluid en otro .container o en otro .container-fluid.
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Actividad 3

Crea un archivo con el nombre contenedores.html, integra Bootstrap adecuadamente y realiza lo siguiente:

Crea cuatro contenedores que estructuren de forma general e inicial tu página web, utiliza las etiquetas semánticas
para estructurar tu página: <main>, <article>, <footer>, <header>, etc;
Escoge una paleta de cuatro colores para dicha tarea, por ejemplo: un color para el body, otro para el header, etc;
para esto deberás crear tu propio archivo "estilos.css" donde especificarás los selectores para cada elemento.
No olvides poner tu nombre en el content de la etiqueta meta description

Ejemplo:

Bootstrap
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Sistema de rejilla de Bootstrap

Bootstrap usa un sistema de rejillas flexibles o grids que se pueden utilizar para posicionar las áreas o secciones de la
página y todo elemento de interfaz de usuario. Es posible disponer desde una columnas que abarque 12 fragmentos
del 100% de ancho y todas sus combinaciones en fragmentos de 12.

En un sistema de grid no necesitas pensar en el ancho que ocupa un elemento respecto a los demás. Sólo debes
decidir "cuántas columnas del grid ocupa dicho elemento".

Reglas para generar columnas
Para crear grupos de columnas horizontales utilizamos filas mediante la clase .row. Para crear columnas sencillas y del
mismo tamaño utilizamos la clase .col

Los contenidos deben estar dentro de columnas y sólo columnas pueden ser hijos inmediatos de filas. No se
recomienda tener un .col directamente dentro de otro .col, ni tampoco tener un .row directamente dentro de otro
.row. Eso causaría resultados inesperados que desbordarían el ancho de pantalla.

Bootstrap
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Para hacerlo de forma correcta solamente tenemos que crear un nuevo .row dentro de un .col, y dentro de esta
nueva fila podremos subdividirla usando también hasta 12 columnas.

Estructuración básica con columnas
Cuando usamos la clase .col, las columnas que estén dentro del .row siempre tendrán el mismo ancho porcentual, es
decir que sí en una fila hay 2 columnas cada una ocupará el 50%, si ponemos 3 ocuparan el 33.33% y así
sucesivamente según fragmentemos.

Al usar un solo elemento con la clase .col se ocupará el 100% de ancho, para indicar otro anchos deseado en nuestra
distribución usamos .col-[ancho de columna] . El número de ancho de columna indica cuántos fragmentos respecto
de 12 fragmentos abarcara la columna, donde asumiremos que al usar .col-6 estamos usando un ancho de 6
fragmentos de 12, es decir el 50% de ancho. Si solo usamos este formula, las columnas siempre conservarán su
estructura sin importar el tamaño del dispositivo en el que se visualizan. 

Para modificar el comportamiento de acuerdo a la resolución del dispositivo en el que visualizamos las columnas
utilizamos los infijos de clase.  .col-[infijo]-[ancho de columna]
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Dependiendo de la resolución en la que queramos trabajar, utilizaremos los siguientes infijos:

Se pueden asignar todos los infijos a una sola columna, para que tenga un tamaño diferente en cada resolución.

<div class=“col-sm-9 col-md-6 col-lg-3 col-xl-1”></div>

Se obtendría el siguiente resultado: 

Pero NO es necesario asignar todos los infijos a cada columna.

Si a una columna se le asigna una medida con un infijo (por ejemplo: .col-md-6, donde el infijo es –md y la medida es
-6), la columna tomará esa medida en todas las resoluciones mayores a la del infijo asignado.

Ejemplo: 

  <div class=“col-md-6”></div>
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Al modificar el ejemplo anterior, si se agrega otra clase con infijo a la columna, el infijo menor indicado abarcará desde
su resolución hasta la resolución del nuevo infijo.

  Ejemplo:

  <div class=“col-md-6 col-xl-10”> </div>

Un ejemplo más:
Tenemos dos resoluciones con dos indicaciones diferentes: x-small (.col) y large (.col-lg-). 
En anchos < 992px, la columna 1 y 2 tendrán tamaño de 6, pues se les aplica col-6, mientras que las columnas 3 y 4
tendrán tamaño de 12, pues se les ha indicado col-12.
Cuando el ancho sea >=992px, todas las columnas tendrán un tamaño de 3 fragmentos, pues se aplica col-lg-3.
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Actividad 4

1. Genera esta estructura con el sistema de rejillas de Bootstrap.
2. Coloca tu nombre en el content de la etiqueta meta description
3. Sube tu archivo.

Bootstrap
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Flexbox en Bootstrap: maquetación básica

Una de las características de Bootstrap es que puede implementar maquetación utilizando Flexible Box, el módulo CSS
que nos permite crear estructuras responsivas sin usar las propiedades position, float y clear. Para entender la
maquetación en Bootsrap lo primero será analizar varios conceptos de Flexbox y sus relaciones:

En Flexbox la indicación de filas y columnas se realiza con la propiedad flex-direction sobre el main axis o eje principal.
A la  vez que se indica acomodo en filas (row) o en columnas (column), se pude invertir el sentido del
direccionamiento del eje principal.

Se muestran a continuación los cuatro valores para la propiedad flex-direction:

Contenedor flex en Bootstrap
De forma implícita todos los .row son contenedores flex, pero si queremos hacer otra implementación usamos la clase
.d-flex en un cualquier elemento para volverlo flex-container, automáticamente convierte en flex-ítems a los
elementos que se encuentren dentro de él como sucede con los .col en un .row.

Bootstrap
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Dirección horizontal en Bootstrap
Para mostrar los flex ítems en dirección horizontal sobre el main axis se utiliza la clase .flex-row  (comportamiento por
defecto). Para invertir el orden de los flex ítems  se usa la clase .flex-row-reverse, lo cual invertirá el sentido horizontal
de lectura y colocaría el start a la derecha y el end a la izquierda.

Dirección vertical en Bootstrap
Para mostrar los flex ítems en dirección vertical se utiliza la clase .flex-column. El contenedor flex pasará el main axis a
posición vertical y el cross axis a horizontal. Para invertir el orden de los flex ítems se usa la clase .flex-column-reverse,
lo cual invertirá el sentido vertical de lectura.

http://132.248.63.34/mod/assign/view.php?id=6349&forceview=1
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Flexbox en Bootstrap: márgenes y alineación

Alineación horizontal de elementos
Hemos logrado direccionar los elementos de forma horizontal y vertical, ahora vamos a alinear los elementos en el
espacio horizontal disponible. Se utilizan clase .justify-content-[sufijo] con una indicación de cómo distribuir los
elementos.

End y Start en el eje principal
Es importante tomar en cuenta que los elementos se van a alinear con respecto al eje  principal y no al contenedor, por
lo que si aplicamos row-reverse, el valor justify-content-start alineará los ítems al lado derecho puesto que nosotros
indicamos con reverse que en eje principal start es a la derecha y end a la izquierda.

Bootstrap
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Justify content en flex-column
También es importante tomar en cuenta que en el caso de .flex-column, se alinearán de manera vertical, pues ha
cambiado la dirección del eje principal a vertical.

Fill y Grow
Para indicar de forma explícita el mismo ancho de todos los ítems se usa en cada ítem la  clase .flex-fill
(comportamiento por defecto).

También podemos hacer que un ítem ocupe el espacio sobrante de un contenedor, utilizamos la clase  .flex-grow-1 en
el ítem que deseamos que incremente su tamaño.

Uso de márgenes automáticos
Se pueden agregar márgenes automáticos mediante las clases .mr-auto (para empujar los  ítems hacia la derecha) y
.ml-auto (para empujar los ítems hacia la izquierda). Como  podemos observar en el ejemplo, los empuja desde el
ítem en el que se coloca la clase.
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Alineación en cross axis o eje secundario
Se utiliza la clase .align-items-[sufijo] para alinear los flex ítems de una fila simple (row) con respecto al eje
secundario.

Sufijos posibles para el eje secundario:

start: Alinea todos los flex ítems al inicio del eje secundario.
end: Alinea todos los flex ítems al final del eje secundario.
center: Alinea todos los flex ítems al centro del eje secundario.
baseline: Ajusta todos los flex ítems de manera que su líneas base queden alineadas.
stretch (default): Alinea todos los flex ítems incrementando su largo para que ocupen todo el espacio que tengan
dentro del contenedor.

Es importante mencionar que el espacio vertical del contenedor flex debe ser suficientemente mayor a la altura de los
elementos para notar los cambios con claridad.

Autoalineación
Se puede controlar la alineación de un ítem específico con respecto al eje secundario  con la clase .align-self-[sufijo].
La clase se agrega en el ítem que se desea alinear. Los valores de sufijo para esta clase son los mismos que para
.align-items-[sufijo]
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Infijos responsivos
En Bootstrap, todas las propiedades que se utilizan para FlexBox, tienen sus  respectivas clases responsivas, con las
cuales podemos modificar el comportamiento de las cajas flexibles en diferentes tamaños de pantalla.
Los asteriscos pueden sustituirse con los infijos sm, md, lg, xl o xxl:

Contenedores: .d-*-flex
Dirección: .flex-*-row, .flex-*-row-reverse, .flex-*-column, .flex-*-column-reverse
Alineación main axis: .justify-content-*-start, .justify-content-*-end
Alineación cross axis: .align-items-*-start, .align-items-*-end, .align-items-*-center
Autoalineación: .align-self-*-start, .align-self-*-end, .align-self-*-center 
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Actividad 5

1. Descarga los archivos Flexbox.zip y realiza los 3 ejercicios.
2. Anota tu nombre en el content la etiqueta meta description para cada uno.
3. Comprime y sube el archivo.

EJERCICIO 1/3

Utiliza las clases que has aprendido (.d-flex , .flex-row* , .flex-column*) en el archivo FlexBox1.html y modifícalo para
obtener contenedores flex como los que se muestran a continuación:

EJERCICIO 2/3

Modifica el archivo FlexBox2.html utilizando las clases de Bootstrap para Flex Box (.flex-row*, .flex-column*, .justify-
content-*, .align-items-*, .flex-grow-1, .ml-auto, .mr-auto) para obtener los siguientes resultados :

1.

Bootstrap
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2. 

3. 

4. 

5. 

ARCHIVO 3/3

Modifica el archivo FlexBox3.html utiliza las clases para Flex Box de Bootstrap para obtener el siguiente maquetado:

Pantalla pequeña: 
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Pantalla grande (lg): 
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Formato de texto, tablas y botones

Manejo de texto
Bootstrap prevé el uso de texto como se hace en cualquier entorno HTML, pero ha intervenido la apariencia de las
etiquetas de manejo de texto para dar un diseño integral desde su uso básico. Además pone a nuestra disposición
varias clases que nos ayudaran a su manejo.

Alineación de textos
Lo primero que consideraremos es la alineación de textos. Podemos utilizar clases correspondientes a las 4
alienaciones: left, right, center y justify; en combinación con los  condicionamientos que Bootstrap emplea según el
infijo de tamaño de pantalla: sm, md, lg, xl y xxl.

Flujo de texto
La cantidad de texto que manejamos no siempre se ajusta al tamaño de su contenedor y requerimos tomar
decisiones. Mostramos 3 clases que ayudan controlar el comportamiento del texto.

Bootstrap
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Manejo de tablas
Bootstrap proveerá un diseño básico que integra visualmente las tablas al entorno. Esta apariencia se implementa al
incluir la clase table para cada uno de los elementos <table> que usemos. Puede ser modificada en 4 aspectos: color
general, colores alternos, resaltado al paso del puntero y bordes. Cada característica debe añadir (ademas de la clase
table) la palabra table más la NuevaCaracteristica unida por un guión intermedio tal como muestra este ejemplo:

<table class="table table-hover">

De igual manera para emplear colores predefinidos en una tabla usamos después de indicar la clase table, el prefijo
table seguido de un guión más el sufijo de la apariencia deseada.

Definir colores alternados ayudará a la lectura de los datos por parte del usuario, se usa la clase table-stripped
Para que el usuario vea un resaltado al pasar el puntero por las filas de la tabla usamos table-hover

Ejemplo de tabla con resaltado y colores alternados:
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Las tablas en Bootstrap presentan bordes en horizontal que pueden ser alterados ya sea agregando todo borde
posible con table-bordered, o por el contrario indicar que no haya ningún borde table-borderless.

Uso de botones

Se ha previsto el uso de botones con estilos propios de Bootstrap para acciones y diálogos, con soporte para múltiples
colores, tamaños y estados. Las indicaciones van como en otros elementos la clase btn para todo botón, más su
modificación agregando enseguida el prefijo btn seguido de un guión y el sufijo de la apariencia que desea darse.

Para conocer las posibilidades de apariencia toma ideas de la referencia oficial de Buttons Bootsrap

https://getbootstrap.com/docs/4.0/components/buttons/
http://132.248.63.34/mod/assign/view.php?id=6352&forceview=1
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Actividad 6

Ahora es el momento de dar formato a la información al contenido de una página.
1. Descarga y abre el archivo formateo.html en un navegador y luego revisa el código en tu editor
2. Agrega tu nombre al content de la etiqueta meta description
3. Marca el texto “Alineación de texto en Bootstrap” como <h1>
4. Indica en las celdas del primer contenedor la clase que nos permita obtener 3 columnas en vez de celdas.
5. Indica <h2> para el título de cada columna,  y <p> para el texto del párrafo
6. Escribe la clase correspondiente a la alineación de párrafo según menciona cada título
7. Para la tabla indica la clase que modifica y le da apariencia en Bootstrap, comprueba el cambio de apariencia
8. Agrega ahora la clase table-dark y observa los cambios
9. Copia el código de la tabla, pégalo debajo y modifica la clase usada para que aparezca de algún otro color

10. Agrega las clases correspondientes a color alternado y resaltada al pasar el puntero
11. Por último da un formato distinto cada uno de los botones. Recuerda que puedes usar la guía oficial de botones

de Bootstrap
12. Sube la actividad

Bootstrap
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Manejo de formularios

¿Cómo se manejan los forms en Bootstrap?

Los formularios son parte esencial del desarrollo de aplicaciones web, dentro de Bootstrap se tienen diferentes
formas de diseñar y desplegar uno.  Boostrap (como en casi todos sus componentes) usa selectores de clases para
lograr una presentación adecuada de formularios y sus elementos en navegadores y dispositivos.

Estaremos revisando las reglas que deben seguirse para los diferentes tipos de formularios para obtener una
adecuada presentación. Lo primero que debes saber es que en Bootstrap existen diferentes tipos de formularios y
para obtener el despliegue adecuada a nuestra necesidad deben seguirse distintas reglas según el tipo de
formulario que deseemos utilizar.

Orden de clases para formularios
Para administrar medidas apropiadas de tamaño y espacio para etiquetas y controles, se deben aplicar dos estilos
básicos:

.form-group sirve para agrupar en un conjunto el control y su etiqueta.

.form-control sirve para agregar el formato definido de Bootstrap para el control usado.

Bootstrap

http://132.248.63.34/my/
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Los estilos de Bootstrap permiten los formularios sean totalmente responsivos.

Formulario de orden vertical
De la misma manera que actúa en el sistema de rejilla el selector de clase .row , actúa el selector de clase .form-row
que simplifica la generación de formularios con formato predefinido. La clase  form-row es, por tanto, la combinación
del uso del sistema grid con los estilos de formulario, es por ello que se logra el acomoda los elementos del formulario
en columnas con un despliegue predefinido por nosotros.

Este ejemplo muestra el uso de .form-row y columnas en el código: 

En resumen:

Un .form-row debe ir asignado a un elemento <div>.
Dentro de ese divisor los .form-group necesarios en sus respectivos <div>.
En ese mismo <div> se colocará el estilo correspondiente al ancho de columna, por ejemplo: .col-md-3.
Por último, cada control debe tener asignada la clase .form-control.

Formulario de orden horizontal
Se pueden crear formularios horizontales también usando el sistema grid, solo añadiendo el estilo .row ahora dentro
del divisor que llevará también el estilo .form-group e indicando que los elementos (tanto label como inputs) serán
las columnas.
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Para indicar un formulario horizontal es necesario tener en cuenta que:

La clase .row debe ir en el mismo <div> que el .form-group, no se usa from-row en un<div> envolvente .
La etiqueta label llevará 2 clases: .col-form-label  y la indicación de ancho de columna, por ejemplo .col-md-3.
Cada control debe ir dentro de un <div> con la indicación de ancho de columna requerido
Al igual que en el formulario vertical la clase .form-control debe star presente en cada control del formulario

Formulario en línea (inline)
Los formularios en línea (inline), permiten desplegar los elementos del formulario en una sola fila horizontal:

Importante: Los controles solo aparecen con el estilo inline en pantallas que son al menos de 576px de ancho, debido a
que las pantallas en los dispositivos móviles no pueden soportar el estilo.   

Para generar un formulario inline necesitamos considerar:
La etiqueta form llevará la clase .form-inline
Los elementos de control deben tener la clase .form-control
Los elementos label no llevan ninguna clase de Bootstrap
No se usa .form-group. Al ser  un formulario en línea sobrescribiría los estilos de espaciado con un resultado
inesperado.

Checkbox y radiobuttons
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Existen clases que permiten crear grupos de elementos checkbox y radio. Similar a como ocurre con el selector de
clase .form-group existe el selector de clase .form-check, que envuelve grupos de control y etiqueta para elementos
checkbox y radio. Por otro lado, para los controles y etiquetas existen las clases .form-check-input y .form-check-label.

Para crear un grupo de elementos check se debe seguir:

Agregar la clase .form-check al div que envolverá a los elementos de control y etiqueta.
Los elementos de tipo control deben tener la clase .form-check-input
Los elementos label deben tener la clase .form-check-label

Por defecto, .form-check despliega los elementos verticalmente. Similar a como ocurre con el selector de clase .form-
inline existe el selector de clase .form-check-inline para desplegar los elementos en una sola fila horizontal.

Para crear un grupo de elementos check en línea, se debe agregar la clase .form-check-inline a cada <div> que
envolverá a los elementos de control y su etiqueta.

http://132.248.63.34/creditos.html
http://132.248.63.34/mod/assign/view.php?id=6354&forceview=1
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Actividad 7

1. Descarga los el archivo formularios.zip
2. Descomprímelo y mira su contenido
3. Agrega en cada archivo tu nombre en el content de la etiqueta meta description
4. Sigue los pasos para hacer los 3 forms que se solicitan
5. Una vez terminado comprímelos y súbelos.

FORMULARIO 1

PASO 1/4

Haz lo necesario en Formularios1.html para que los 4 primeros controles del form del archivo original  luzcan como el
resultado esperado.

PASO 2/4

Ahora haz lo necesario para que se desplieguen los 3 primeros campos en un mismo renglón.

Bootstrap
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PASO 3/4

Aplica los estilos necesarios a los controles de Your Conference Account para que se desplieguen de la siguiente
manera:

PASO 4/4

Posteriormente aplica los estilos necesarios para que los checkbox y radios se desplieguen de manera horizontal en
una sola fila, tal como se muestra a continuación:



JVW-22_BT: Actividad 7

132.248.63.34/mod/assign/view.php?id=6356&forceview=1 3/5

FORMULARIO 2
Aplicar los estilos de maquetado necesarios para que el archivo Formularios2.html luzca como en la animación
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FORMULARIO 3

Modifica el archivo Formularios3.html, usa los estilos de Bootstrap  para generar un formulario in-line tal como se
muestra:
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Componentes

Para cerrar el curso integremos algunos componentes de Bootstrap, son elementos de interfaz de usuario
preconstruidos que utilizan clases de estilo y scripts de Bootstrap para ahorrarnos tiempo en el desarrollo. Lo primero
que debes saber es que cada componente esta descrito en la documentación oficial de Bootstrap, basta con localizar
el componente que se acomoda a la solución de nuestras necesidades y copiar alguno de los ejemplos disponibles del
componente que nos interesa.

Todo proyecto necesita un menú que permita al usuario navegar en nuestras páginas o secciones. Bootstrap tiene
solucionado el menú mediante una barra de navegación provista por el componente navbar

Este componente de navegación se adaptará de manera automática a pantallas de menor tamaño sin que tengamos
que hacer más.

Bootstrap
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Es tan simple de implementar que basta con copiar el código y pegarlo en nuestro proyecto. Aquí puedes ver el código
del ejemplo anterior

Una alternativa muy útil para probar componentes la encontramos en la plataforma gratuita W3schools, en ella
podrás practicar el uso de los componentes sin tener que abrir un proyecto en tu editor, pegar código y corregir
errores, pues W3schools nos facilita un espacio de ensayo para nuestra posible solución. Cada componente cuenta
con explicaciones, muestras, código y el botón Try it yourself que abre una nueva ventana con un editor de código
listo para usar y probar cada componente.

https://www.w3schools.com/bootstrap5/index.php
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Actividad 8

Integración
Como integración final has una página Web que use 3 componentes: navbar, carousel y cards.  Debe quedarte como
se ve el ejemplo, la imagen que ves fue construida desde el Try it yourself editor de W3schools, si lo deseas puedes
usarlo también para ensayar, solo ten en cuenta que el vínculo de las imágenes se perderá si sacas el código de la
plataforma, para realizar el ejercicio con las mismas imágenes puedes obtener las rutas absolutas de las imágenes
con el botón derecho de tu mouse e integrarlas al código final probando que no falle nada.

Otra cosa por destacar es que los cards están anidados en columnas que usan la clase p-2 (padding: .5rem;), para
provocar que haya espacio entre nuestros cards.

Dónde utilizar los containers lo descubrirás por tu cuenta ¡Suerte! y gracias por participar en el curso. ¡Hasta pronto!

Bootstrap
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