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Guia del Taller Buenas Practicas en Disefio Web (Graficos en Web).

Objetivo.

Que los Webmasters de la UNAM adquieran los conocimientos necesarios para manipular y optimizar
graficos que se publicaran en sitios Web institucionales, ademas de efectos basicos y otros elementos
como botones, fondos (background images) y texturas (patterns).

1. Formatos de imagenes para web.

Los formatos mas utilizados y que se han logrado convertir en estandares para Web son basicamente 3,
JPG, GIF y PNG. Estos formatos se explican a detalle en el taller.

2. Optimizacion de imagenes.

Ampliar y reducir imagen.

Ampliar y reducir desde menu.

Para hacer més grande una imagen necesitamos abrir el archivo en Photoshop, después ir al menu
“Image” y dar clic en “Image size” , enseguida se abrira una ventana en primer plano, que nos mostrara

las propiedades del tamafio de la imagen a editar, como se muestra en las imagenes siguientes.

[ Photoshop File Edit m Layer Select Filter Ar

" ™ Auto-Select: | Layer —:] MOde > a ;J.l _'|J|
Adjustments > |
Duplicate... tled-2 @
Apply Image... [ [200.
Calculations... led-3 @

10 251
Image Size... X3l
Canvas Size... XE8C
Pixel Aspect Ratio p E———
Rotate Canvas >
Trim...
Reveal All
Variables > J
L
led-4 @
100 |
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Tpe?

Image Size

Pixel Dimensions: 568,4K

Width: 446 [pixels 4] ]g; (" Cancel )
Height: |435 Dlxels l ——

Document Size:

Width: |15,73 cm

Height: |15,35 cm

g
=i

Resolution: |72

' pixels/inch |'§

A

@ Scale Styles
™ Constrain Proportions
IZ‘ Resample Image:

' Bicubic (best for smooth gradients) o]

En esta ventana de propiedades de tamafio, modificaremos el tamafio en pixeles de nuestra imagen, la

podremos hacer mas chica o més grande.

Para modificar el tamafo proporcionalmente tendremos que activar la casilla “Constrain Proportions™
que funciona tanto para reducir el tamafio como para ampliar.

Pixel Dimensions: 395,5K

Width: 450

Height: |300

Document Size:
Width: |3,81
Height: |2,54

Resolution: |300

4 Scale Stvlec

e :
W Constrain Proportions
[ Constrain aspect ratio |:
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Enseguida modificaremos en en pixeles el tamafio de nuestra imagen incrementando o reduciendo los
valores en la casilla “width” o en la casilla “Heigth”. Si modificamos cualquiera de estas propiedades
con la casilla “Constrain Proportions” activa, automaticamente nos modificard proporcionalmente el

tamafio de la otra propiedad.

H o Q /
18 marzo 2005 020.jpg @ 100)5 (RGB/ 8)74 Image.Size
Pixel Dimensions: 395,5K (T\
Width: |450 ‘p-xelﬁ ] §—Cancel—4
Height: [300 pixels ——
= el ~ Auto...

Document Size:
Width: 3,81 | fem s 4 1
Height: 2,5; NV ‘cm—m ]Q
Resolution: 300 ] '@]

@ Scale Styles
M Constrain Proportions

M,_'\_‘—,"‘ ﬁsx.-om —ML
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Si queremos hacer més grande sélo un lado de nuestra imagen, desactivamos la casilla “Constrain
Proportions” y asi s6lo modificara el ancho o el alto que modifiquemos sin forzar a conservar las

proporciones.

to... 11 BB E=
Image Size

— Pixel Dimensions: 395,5K
Width: 450 | [ pixels |3
Height: [300 | [ pixels ¢4

— Document Size:

Width: 3,81 | [em B

Height: |2,54 lem -
Resolution: 'ﬁ',o ‘ ' pixels/inch |3
Sc es

"1 Constrain Proportions
4 Resample Image:

Resultado de una imagen modificada en el ancho (width) sin conservar proporciones:
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Optimizacion de graficos para Web.

Cuando terminamos de editar y modificar nuestra imagen o grafico, es necesario optimizarlo para su
publicacion en Web.

Para optimizar nos vamos al menu “File” y después damos clic en “Save for Web & Devices..”, como
2
en la imagen siguiente:

Photoshop m Edit Image Layer Select Filte

ﬁﬁ“ { New... #N E
‘ : Open... #0 E
Browse... X#0
Open As Smart Object... “—E
Open Recent P =
Device Central... E
ar
Close #BW l,
Close All X¥W =
Close and Go To Bridge... T EW
Save #®S |
Save As... 48S )
Check In... L
Save for Web & Devices... X{'#S
Revert F12 L
Place... P

A continuacién nos abrird una ventana con la interfaz para optimizar nuestra imagen editada.

Nos mostrard la imagen original y la imagen optimizada junto con nuestras propiedades de
optimizacion.
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»
(_ Save W
( Cancel \
( Done \
Preset- — | [Unnamed] H O
[ 1pEG s E Optimized
| Medium ] Quality: 55 BQ]
[ progressive Blur: [0 B
’:’ ICC Profile Matte: B
Color”fabrlreﬂ\’:\rl;nrarger Size : @
|
|
|
(O[elalla]=
Looping Options Once v
| I ‘ == ]
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Seleccionamos el formato en que lo queremos salvar, en JPG, GIF o PNG.

Optimizacion en JPG.

Si seleccionamos formato JPG, tenemos que ajustar nuestra calidad de optimizacion del 0 al 100,
mientras mayor mejor calidad. Recordemos que mientras mas calidad mayo peso y viceversa.
Podremos ver la comparacion de la imagen optimizada con la imagen original en el momento de
modificar la calidad y asi saber como quedara nuestra imagen.

( Save )
¢ Cancel )
( Done )
Preset - | [Unnamed] 0
[ JpEG 44 [g Optimized
[ Medium 3| Quality: |39 BQ]
':—' Progressive ] > FSEE >
1 1cC profile

Optimizacion en GIF.

Si seleccionamos formato GIF, tenemos que ajustar la cantidad de colores para optimizar la imagen de
entre 2,4,8,16, 32, 64, 128 y 256 como se muestra en la siguiente imagen:
!

/_ Cancel

€ Done )
Preset- — | [Unnamed] $4 o

»-
| ‘ [ GIF = Lossy: 55 »'[Q]
(Adaptve 2] Q) Colors:fi—-"'lrzrsr ™
(Diffusion 14 Dither: |4%

[

M Transparency Matte:| | 4 ‘
(No Transpare... 4] Amount: 1 B
M Interlaced Web Snap: 0; 32 E
Color Table ™| Si 64
olor Table . Image Size
= v 128
256

]
2

-

594

-
"

il
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Podremos ver la comparacion de la imagen optimizada con la imagen original en el momento de
modificar la calidad y asi saber como quedara nuestra imagen.
De la misma forma que en JPG entre mas colores es mas calidad y mas peso en el archivo.

Optimizacion en PNG.

Para la optimizacion en PNG seleccionamos PNG-24 que es el mas recomendable para Web.
Aqui Photoshop no nos da més opciones que esta seleccion.

®
( Save 3
( Cancel \
( Done )
Preset — [ PNG-24 2 G
(PNG-24 2 ) Interlaced
M Transparency Matte: v
| Color Table “_Image Size ' (

En los 3 casos podemos ver bajo nuestra imagen optimizada un célculo del peso en disco de nuestra
imagen y los segundos en que se descargara en Web.

JPEC
13,88K
6 sec @ 28.8 Kbps

Después de seleccionar el formato y la calidad y peso, damos Click en “Save” y la guardamos en
nuestro disco duro.
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3. Manejo de transparencias.

Abrir la imagen a salvar con transparencia, después en nuestra ventana “Layers” hacer click derecho en
el “layer” Background y seleccionamos “Duplicate layer”, después borramos el Layer Background.

A continuacién vamos a quitar o borrar lo parte que queremos que sea transparente de nuestra imagen
ya sea con la herramienta “Marquee”, “Lasso”, “Magic wand” o con la herramienta “Erase”. Se
selecciona la parte a borrar y con la tecla suprimir borramos la seleccion, como se puede apreciar en las
siguientes imagenes.

“Marquee”.

“Lasso”
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“Erase”.
En este caso no se presiona la tecla suprimir ya que va borrando en automéatico por donde vamos
pasando la herramienta.
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A continuacién salvamos para Web y seleccionamos en formato GIF o PNG.

En formato GIF seleccionamos la casilla Transparency, seleccionamos el nimero de colores y salvamos
nuestra imagen.

(_ Save )

§ Cancel )

( Done )
Preset: — | [Unnamed] a9 -»
(gF B Lossy:ss MG

[ Adaptive O]  Colors: @ é-S-siiE
| Diffusio Dither: r&‘BQ
E Transparency Matte: E
(No Transpare... 18 Amount: 100% »
'g Interlaced Web Snap: ’0%_ L _-E
| Color Table “mage Size . G

gles ofen olen 5
o | I | s

En formato PNG seleccionamos PNG 24 y salvamos.
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4. Uso de degradados.
Creacion de degradados para utilizarlos como Background en nuestro sitio Web.

Abrimos un nuevo documento con el tamafo que necesitemos nuestro background. Enseguida creamos
una nueva capa (layer).

e_m Select Filter Analysis View Window Help

1sfo New . > Layer... G*N
. Duplicate Layer... Layer From Background...
B o Group... 4

- [
Layer via Copy 3#)
:-UI
. New Fill Layer » [ Te0o :
- AMawsie Adivinbinnnwms | Aviaw a |

Después seleccionamos la herramienta “Gradient”.

Una vez seleccionada la herramienta Gradient, en la barra de propiedades seleccionamos un color
predeterminado de gradiente o le damos doble Clic en el color para editarlo.
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ET | [—

Cuando tengamos los colores deseados lo aplicaremos dando clic izquierdo en nuestro Lienzo o Canvas
en la parte superior central, manteniéndolo y dirigiendo la linea que se traza hacia la parte baja del
lienzo como se muestra en la siguiente imagen.

Image Layer Select Filter

Mode: [ Normal 3 | Opaci

A Untitled-1

5 @ 100% (RGB/8)
100 B

Enseguida se pintara en el lienzo nuestro color degradado que habiamos seleccionado anteriormente.
Esta imagen la podremos salvar para Web y utilizar en un sitio Web como fondo.
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Ejemplo de fondo:

5. Crear fondo con logotipos a marca de agua.
Creacion de una marca de agua (Watermark) para mostrarla en una fotografia o grafico.

Abrir imagen a la cual se le quiere aplicar la marca de agua. Enseguida con la herramienta Horizontal
Type o Vertical Type, sobre nuestra imagen ingresamos el texto a hacer la Marca de agua, dando clic en
la imagen y escribiendo algiin nombre o marca.

En la imagen siguiente mostramos el texto “UNAM” que serd nuestra marca de agua.

16
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El siguiente paso es acomodar el texto en el lugar deseado y aplicarle un efecto de transparencia. En
nuestra ventana de layers seleccionar el layer del texto que ingresamos (UNAM) y en la casilla de
Opacity u opacidad modificamos el porcentaje hasta crear el efecto de transparencia deseado.

al—"—" 1

i

- X

| Layers X | Channels | Paths | Y.

[ Normal Eopaciw:[n% >

Lock: L]/"i" d

o[
|-

5 ‘ Background a

Aqui vemos el resultado de nuestro texto modificado en su opacidad sobre nuestra imagen, creando asi
el efecto de transparencia para ser utilizado como un logotipo en marca de agua.

En el taller presencial veremos ademdas coémo rotar y aplicar algunos efectos en el layer.
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6. Manejo de texturas en imagenes.

1.- Vamos a crear un nuevo documento de 15 x 15px a 72px, transparente.

New
Name: |Untitled-1 =7, | ( oK )
— Preset: Custom v ( Cancel '
Size = ' Save Preset... .
Width: |15 pixels |4 Delete Preset...
Height: vlS | FRE _'] (' Device Central... )
Resolution: |72 pixels/inch Iy
Color Mode:  RGB Color  ['+] | 8 bit B
Background Contents: Transparent -5 Image Size:
675 bytes

@ Advanced

2.- Creamos las figuras que queramos que se repita para el fondo.

® O O P untitled-1@ ...
|

500% | (®
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3.- Ahora lo definiremos como patrén para que lo podamos utilizar cuando deseemos.
Nos vamos a Edicion / Edit — Definir motivo / Define Pattern
Photoshop File m Image Layer Select Filter

' ™ Auto-Select: | Layer

Step Backward N#¥Z

Paste #V

Define Brush Preset...

4.- Ponemos un nombre que podamos recordar (esto es especialmente tutil cuando tenemos muchos
patrones personalizados). Una vez que hayas escrito el nombre le das OK y finalmente quedara
definido tu propio patron personalizado.

19
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5.- Para utilizar el patron que acabas de hacer, creas un nuevo documento. Le das clic en Edicion /
Edit — Rellenar / Fill

File 0§ 'mage Layer Select Filter

I

|+ pix
s &

L |
ramientd
)0 |

R T ST

6.- En el cuadro de dialogo, selecciona el Motivo / Pattern de la lista desplegable, encuentra el patrén
que has creado y haces click en OK.

Fill

Contents - m

Use: Pattern Iy

: ( Cancel )
mu —
Custom Pattern: :_'- ir',

“ i O]
— Blending - i

Mode: © |

Opacity: I(

" | Preserve

20
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7.- Le damos ok.

T T T T

7. Manejo de efectos para imagen y tipografia.

Para darle algunos efectos a las imagenes y la tipografia vamos a utilizar los efectos de capa, estos se
logran dando clic derecho a la capa/layer o tipografia que queramos ponerle un efecto y en opciones de
fusion/Blending options.

| Layers X | Channels | Paths | ,;
Normal |-& ,Opacntv 100% >'

Lock: [:]T_,y ‘_I-J Fill: [ | 100% =
=
_ Layer Properties...

Blending Options...

Duplicate Layer...

21
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Al darle clic nos aparecera otra ventana llamada estilo de capa/ layer style.

Layer Style

Styles

Blending Options: Default

|_| Drop Shadow
[_!Inner Shadow
[_) Outer Glow
[_lInner Glow
| Bevel and Emboss
|_| Contour
[_| Texture
[_) Satin
|| Color Overlay
|_I Gradient Overlay
[_| Pattern Overlay

|| Stroke

— Blending Options

I

—— General Blending

Blend Mode:  Normal -5

Opacity: 100 | %

Advanced Blending - T =

Fill Opacity: [Ec—]%
Channels:g R 8 G g B
Knockout:  None -5

("] Blend Interior Effects as Group
g Blend Clipped Layers as Group
g Transparency Shapes Layer
[ Layer Mask Hides Effects

|__| Vector Mask Hides Effects

Blend If: | Gray  |'% ,

This Layer: o 255
o &
Underlying Layer: ¥ 255
I ]

o [0

(  Cancel )

(" New Style... )

@ Preview

La vista q que nos da por default son las opciones de fusion por defecto / Blending options Default.
Se pueden aplicar los diferentes efectos:

Sombra paralela / Drop Shadow: produce la sensacién de sombreado.
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Sombra interior / Inner Shadow: produce una sombra hacia el interior de la imagen creando la
sensacion de recorte.
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Resplandor interior / Inner Glow: crea la sensacion de un halo de luz que parte del interior de la
imagen, bien desde el centro, bien desde los bordes de la misma.

Bisel y relieve / Bevel and Emboss: crea la sensacion de relieve en las imagenes.
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Satinado / Satin: dota a la imagen de brillos y sombras, imitando el efecto de una tela de satén.

Superposicion de colores Color Overlay: rellena la imagen con el color elegido.

UNAM

25
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Superposicion de motivo / Pattern Overlay: rellena la capa con un motivo o patrén escogido de la
biblioteca de patrones.
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Trazo / Stroke: crea un contorno en la capa orientado hacia fuera de la misma, hacia dentro o hacia el
centro. El contorno puede rellenarse con un color s6lido, un degradado o un motivo.
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8. Creacion de botones.
Para realizar un boton en photoshop, tendremos que seguir los siguientes pasos:

1.- Crear un archivo nuevo con el fondo blanco.
2.- Dibujaremos el boton con la herramienta rectdngulo, rectangulo redondeado o elipse / rectangle
tool, rounded rentangle tool, elipse. De acuerdo a el disefio de nuestra pagina.

. D Rectangle Tool

D Rounded Rectangle Tool

4 Q Ellipse Tool

i") \ Line Tool
q V\? Custom Shape Tool

U
U
U
f‘ O Polygon Tool U
U
U

3. Pondremos el radio / radius de calado que desee para las esquinas, en este caso 10 px y rellenelo del
color que queramos.

EEI - FE|EIrEE
' ® O O Tl Untitled-1 @ 100% (Shape...
0 2 |4 |G |8

4.- Sobre esta capa y con la forma seleccionada aplique un degradado de angulo tomando colores de la
gama del color que elegimos en distintas tonalidad para producir el efecto deseado.
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5.- Para darle un efecto mas vistoso, jugaremos con los efectos de la capa, los cuales los encontramos
dando clic derecho en el mouse -efectos de capa y jugamos con ellos haciendo pruebas hasta conseguir

el efecto que desee.

Layer Style

Styles

Blending Options: Default

™ Drop Shadow
__!lnner Shadow
) Outer Glow
_!lnner Glow
!ﬂ Bevel and Emboss
h_4 Contour
| Texture
™ Satin
| Color Overlay
__| Gradient Overlay
__| Pattern Overlay

| Stroke

|~ General Blending )

Blend Mode: | Normal 4 ( Cancel )
Opacity: e (100 |% ( New Style... )
Advanced Blending : ™ Preview

Fill Opacity: e (100 |%
Chamnels: @ R M ¢ # & .
Knockout: | None | 4
__| Blend Interior Effects as Group
E Blend Clipped Layers as Group
g Transparency Shapes Layer
") Layer Mask Hides Effects
Vector Mask Hides Effects

Blend If:  Gray r:’ g 8§ 4 g )3

This Layer: 0 255
I N
o ay |
Underlying Layer: [} 255
I
o

Finalmente le pondremos texto al boton con los estilos que queramos en la capa.

Boton 1
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Teclas rapidas

C :herramienta de recorte

D :Restablece la paleta de colores a blanco y negro

E : herramienta goma de borrar

F : Cambia la vista de la ventana de la pantalla normal y completa, la pantalla en negro
G : balde / herramienta de degradado

H :herramienta de mano

I : Cuentagotas / muestrario de colores / herramienta de medida

L : Lazo / Lazo poligonal / herramienta Lazo magnético

M :Marco rectangular / herramienta de marco eliptico

S : Tampodn de clonar / herramienta Tampon de motivo

T : tipo horizontal / vertical de tipo / méscara de tipo horizontal / vertical de la herramienta mascara de
tipo

U : rectangulo / rectangulo redondeado / elipse / poligono / linea / herramienta de forma personalizada
V : herramienta de movimiento

W :Varita mégica

X : Cambia los colores de la paleta de colores

Z : herramienta de zoom

CTRL + A: Selecciona todo en la foto

CTRL + B: Modificar el balance de color

CTRL + E: Combina la capa seleccionada con la capa de abajo, o se funde todas las capas enlazadas
CTRL + G: Grupos de la capa seleccionada con la capa debajo de ella

CTRL + I: Invierte las capas de colores

CTRL + J: Duplica la capa seleccionada

CTRL + N: Abre un nuevo documento

CTRL + O: Abrir documento

CTRL + Q: Sale de PhotoShop

CTRL + R: Cambia la regla

CTRL + S: "guardar como"

CTRL + U: Tono / Saturacion

CTRL + V: pega lo que hay en el portapapeles

CTRL + W: cierra la ventana del proyecto actual

CTRL + X: Corta la seleccion de la pagina

CTRL + Y: Activa o desactiva los modos de color

CTRL + Z: Un-es la ultima accion

CTRL + SHIFT + D: vuelve a seleccionar lo que se seleccion6 por ultima vez

CTRL + SHIFT + E: Combina todas las capas en que el documento

CTRL + SHIFT + N: Crea una nueva capa

CTRL + SHIFT + P: Configuracion de ventana

CTRL + SHIFT + S: "guardar como" ventana
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CTRL + ALT + E: Copia el contenido de la capa seleccionada a la capa debajo de ella
CTRL + ALT + J: Duplica la capa, y le da la opcién de nombrar el duplicado

CTRL + ALT + Z: Se desplaza de nuevo en la historia.

CTRL + MAYUS + ALT + E: Toma la capa seleccionada

CTRL + MAYUS + ALT + N: Crea una nueva capa

CTRL + MAYUS + ALT + S: "Guardar para Web" ventana
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