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Recomendaciones
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. |ldentificar un objetivo claro
para desarrollar una app

. Determinar en qué
plataformas se desea usar la

app

. Evitar desarrollar una app
idéntica a un sitio web

. Elegir qué servicios
pudieran ser candidatos para
realizar una app

. Cambiar el paradigma que
una aplicacion debe cubrir todo
en la primer version

. Si se va a implementar una
aplicacién tanto en moviles
como en escritorio. brimero ir
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. Si se va a implementar una
aplicacién tanto en moviles
como en escritorio, primero ir
de la parte mévil a la parte de
escritorio

. Considerar las
caracteristicas y limitaciones de
los dispositivos

. Revisar guias de diseno
para las plataformas

. Probar en la medida de lo
posible la app en un dispositivo
fisico

. Determinar si la app sera
in-house o para libre
distribucion
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Preguntas
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Direccion de Colaboraciéon y

Vinculacion

Subdireccion de Infraestructura Web

L.I. Flores Tirado Humberto Javier

Lider de proyecto
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